
Regolamento gara sezionale T.S.N. Susa del 22/11/25 

 

1 Introduzione 

Il presente regolamento si riferisce alla gara sezionale del T.S.N. di Susa del 22/23 
novembre 25 e riguarda lo svolgimento di tali attività tra i tesserati del poligono e gli 
ospiti. 

2. Sicurezza  

1. Tutte le armi da fuoco devono rimanere scariche fino a quando il tiratore non si 
trova nell'area di tiro ed è pronto ad ingaggiare il primo bersaglio  

2. Non puntare mai l’arma contro qualcosa che non si voglia colpire.  

3. Considerare un’arma come se fosse sempre carica, anche se si crede che sia 
scarica.  

4. Tenere il dito lontano dalla protezione del grilletto finché non si è pronti a 
sparare.  

5. Essere coscienti del bersaglio e di cosa lo circonda. 

6. L’arma va sempre mantenuta scarica, fino a poco prima di utilizzarla.  

7. Indossare sempre un'adeguata protezione per occhi e orecchie e assicurarsi che 
gli altri abbiano lo stesso prima di sparare.  

8. Non usare mai alcol o droghe durante le attività a fuoco.  

Violazioni delle regole di sicurezza possono portare ad ammonizione verbale o 
squalifica dalla competizione ad insindacabile giudizio del Range Officer (RO). 

3. Categorie 

La categoria è unica, non sono ammesse pistole in calibro 22lr , con caricatore 
inferiore a 10 cartucce, revolver e con red dot.  

4. Gara 

La gara è suddivisa in n°6 stage: 

Stage n°1 



L’arma è di proprietà del T.S.N. di Susa, è una carabina in cal. 22lr dotata di ottica 
che sarà regolata a 1x. 

Il tiratore troverà sul bancone n°20 cartucce, il serbatoio dovrà essere caricato con 
n°5 cartucce, caricato il primo serbatoio e inserito nella carabina partirà il tempo, 
che sarà massimo di 5 minuti per l’utilizzo di tutte e 20 le cartucce, se nell’arco dei 5 
minuti non si arrivasse all’utilizzo di tutte le cartucce verranno considerate come 
penalità, il bersaglio posto a 25 metri sarà come da immagine (allegato 1), il tiratore 
dividerà per ogni bersaglio n°5 colpi, tutti i colpi fuori dal bersaglio nero saranno 
contati come penalità e ci sarà una penalizzazione di n°3 secondi ogni colpo fuori, 
finita la sessione di tiro il tiratore lascerà sul bancone la carabina priva di caricatore 
e con l’otturatore aperto. 

Stage n°2-3-4-5-6 

L’arma può  essere di proprietà del tiratore o fornita dalla sezione (affitto oneroso). 

In tutti gli stage si utilizzeranno n°10 cartucce fornite da T.S.N., il tiratore si 
presenterà nello stage con arma scarica con e carrello otturatore aperto, seguirà i 
comandi impartiti dal Range Officer (RO), troverà sul bancone le cartucce da 
utilizzare per lo stand, caricherà tutte e 10 le cartucce nel serbatoio, a quel punto 
chiuderà prima la culatta otturatore poi inserirà il serbatoio(l’arma non deve 
assolutamente avere la cartuccia camerata), si metterà in posizione con l’arma 
rivolta a 45° verso lo stand e attenderà le istruzioni dal RO, al via del RO caricherà 
l’arma e ingaggerà i bersagli a seconda del tipo di stand, finita la serie estrarrà il 
caricatore, farà controllare al RO che l’arma sia scarica, lasciando la 
culatta/otturatore aperta si sposterà nello stage successivo. 

Relativamente all’ultimo stage “n°6” essendoci solo n°6 piatti da ingaggiare è 
possibile ribatterli, le cartucce rimaste a fine serie, seguendo gli ordini impartiti dal 
RO saranno utilizzate sul “bersaglio fortuna”. 

I bersagli degli stage n°2-3-4-5 sono IPSC 

I bersagli dello stage n°6 sono il “duel tree” e il “bersaglio fortuna”(se non dovesse 
essere presente il “duel tree” le n°10 cartucce saranno utilizzate sul “bersaglio 
fortuna”) 

Colpi fuori dal bersaglio saranno contati come penalità e ci sarà una penalizzazione 
di n°1 secondi ogni colpo fuori. 



4. Turni gara e punteggio 

La gara verrà svolta nelle giornate di sabato 22 novembre e domenica 23 novembre 
tra le ore 09:00 e le ore 17:00 

Il costo della gara è di € 40 riferito ai calibri 9x21 - 9x19 - 7,65 browning e 380auto, 
45€ per i calibri 40 e 45 e €25 per il rientro per i calibri 9x21 - 9x19 - 7,65 browning e 
380auto e 30€ per i calibri 40 e 45. 

Per ogni tiratore e consentito fare una gara più un massimo di 1 rientro. 

Al fine di organizzare al meglio la gara si richiede la prenotazione entro il 02 
novembre,con una caparra di €10, pagabili presso la segreteria della sezione o 
tramite bonifico (la non partecipazione comporterà la perdita della caparra). 

I turni di gara saranno organizzati dopo il giorno 02 novembre in base alla lista delle 
prenotazioni, avrà la precedenza nella scelta dell’orario chi prima si iscrive, sarà cura 
dell’organizzazione contattare gli iscritti per decidere il turno. 

La classifica è unica e viene stilata in base alla somma dei tempi (tempo di 
esecuzione + penalità) dei vari stage (i colpi utilizzati sul “bersaglio fortuna” non  
saranno conteggiati nella somma dei tempi). Il tiratore che avrà ottenuto il tempo 
minore sarà il vincitore. 

5. Premiazioni  

Saranno premiati i 3 migliori tiratori in base al minor tempo in gara con premi forniti 
dalla Sezione,  poi sarà premiato chi avrà il punteggio più alto nel “bersaglio fortuna” 
sempre con premio fornito dalla sezione.  

6. Reclami  

L’atleta ha 5 minuti di tempo,dalla fine del proprio turno, per presentare reclamo 
scritto versando la quota di € 25,00 che saranno restituiti se il reclamo verrà accolto. 

7. Varie 

La direzione gara potrà effettuare modifiche alla gara a proprio insindacabile 
giudizio sia sulla modalità che sulla forma degli stand. 

 

 



 

Allegato 1 

 

 

 


